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OBJETIVO(S) 
 
Al finalizar el curso el alumno será capaz de: 

1. Identificar la estructura matemática de la teoría de gráficas. 
2. Aplicar algoritmos a problemas de optimización en gráficas. 
3. Usar conceptos y propiedades de teoría de gráficas en la solución de problemas de optimización 

combinatoria. 
4. Conceptualizar la estructura matemática de problemas combinatorios en gráficas. 
5. Seleccionar algoritmos, modelar y resolver problemas de optimización combinatoria. 
 
 
CONTENIDO SINTÉTICO 

 
1. Gráficas y subgráficas. 
2. Conectividad. 
3. Acoplamientos. 
4. Coloración. 
5. Planaridad. 

 
 

MODALIDADES DE CONDUCCIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 
 

Exposición por parte del profesor. Participación del alumno en clase y resolución de trabajos extra clase. 
 
MODALIDADES DE EVALUACIÓN 
 
• Evaluaciones periódicas: Mínimo tres evaluaciones consistentes en exámenes, tareas y 

trabajos de modelación y solución de problemas. 
 

• Evaluación terminal: Examen y trabajo de modelación y solución de problemas. 

OPTATIVA 
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